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"Raten Sie,
was sie denken"
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INHALT:

Das Spiel besteht aus 54 echten Fotos mit Figuren in verschiedenen Situationen. Enthalt 22
Sprechblasen in verschiedenen Farben und Formen. Mal3e der Fotografien: 16,6 x 11,6 cm.

EMPFOHLENES ALTER:

3 bis 8 Jahre.

Echte Bilder ermdglichen die Stimulation der Sprache ab dem Alter von 3 Jahren. Im Alter
von 4 bis 6 Jahren helfen sie, die Sprache zu strukturieren, Vokabeln zu erlernen und
Fahigkeiten wie Empathie, Identifikation und Erkennung von Emotionen zu entwickeln.

rund der Eigenschaften, kann dieses Spiel sowohl mit Kleinkindern als auch mit alteren
Kindern und Erwachsenen verwendet werden.

Der Zweck der Sprechblasen ist es, dem Spiel spielerische Werkzeuge zur Verfligung zu
stellen, die die Entwicklung von Phantasie und Empathie durch miindliche Sprache fordern
(nicht durch geschriebene Sprache, also sind sie nicht damit berechtigt zu schreiben).

PADAGOGISCHE ZIELE:

Emotionen bei anderen Menschen in verschiedenen Situationen erkennen kdénnen.
Emotionen und Gedanken ausdriicken konnen.

Empathie zu entwickeln; die Fahigkeit, sich in die Lage des anderen zu versetzen.
Kommunikation und Sprachentwicklung verbessern.

Das Vokabular im Zusammenhang mit Emotionen zu erweitern.
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Die Fahigkeit zur Aufmerksamkeit und Beobachtung entwickeln.

SPIELANLEITUNG:

1. Schauen Sie sich eines der Fotos an und stellen Sie sich an der Stelle der Figuren.

2. Wahlen Sie eine Sprachblase, um mindlich auszudriicken, was jeder der
Charaktere auf dem Bild denkt.
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3. Diese Aufgabe kann sowohl einzeln als auch in Gruppen durchgefiihrt werden.
Wenn Sie in einer Gruppe arbeiten, wird jeder in der Lage sein, sich mit den
Meinungen anderer zu erweitern, und sie werden lernen, dass die gleiche Situation
unterschiedliche Gedanken und Emotionen in jeder Person erzeugen kann.

ANDERE AUFGABEN:

1. Gruppieren Sie angenehme und unangenehme Emotionen. Wahlen Sie aus
allen Fotos diejenigen aus, in denen die Charaktere positive Emotionen vermitteln.
Analysiere, welche Emotionen es dir Gbermittelt und warum.

2. Erraten Sie das Foto. Wahlen Sie eine Gruppe von Fotos aus und beschreiben Sie
eines davon, indem Sie die Gedanken und/oder Emotionen der Figuren
hervorheben. Die anderen missen das Bild erraten, das der angegebenen
Beschreibung entspricht.

3. Geschichten schaffen. Erstellen Sie Kurzgeschichten, indem Sie mehrere Fotos
auswdhlen. Die Handlungen, Gedanken und Charaktere, die in ihnen erscheinen, in
einer Geschichte zu erzdhlen, die sie verbindet.
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