“Maxi-Memory
Gesunde Ernahrung”




MAXI-MEMORY GESUNDE ERNAHRUNG

Ref. 20402

INHALT:

Das Spiel

besteht aus 34 Karten aus dickem, robustem, sehr strapazierfahigem und

hochwertigem Karton. Abmessungen der Karten 9x9 cm.

Beschreibung der Karten:

1. Karotte

2. Spinat

3. Joghurt

4. Eier

5. Kichererbsen

6. Rote Beeren

7. Melone

8. Tomaten

9. Zwiebeln

10. Linsen

11. Avocado

12. Orange

13. Lachs

14. Brokkoli

15. Walntsse

16. Huhn

17. Knoblauch
EMPFOHLENES ALTER:

Ab zwei Jahren.

DIDAKTISCHE ZIELE:

o Gedachtnisibung mit realen Abbildungen auf gro3formatigen Karten.

o Entwicklung von Aufmerksamkeit, Beobachtung, Unterscheidung, Gruppierung und
Klassifizierung.

o Verbesserung des visuellen und raumlichen Gedachtnisses.

o Bereicherung des Wortschatzes.

SPIELSYSTEM UND AKTIVITATEN:

1.

2.
3.

4,

Gedachtnis: Karten mit der Abbildung nach unten legen. Einander abwechselnd
die Karten umdrehen. Wenn Sie zueinander passen, die Karten behalten. Wenn
nicht, die Karten mit der Abbildung nach unten wieder an dieselbe Stelle legen. Es
gewinnt, wer die meisten zueinander passenden Karten erzielt.

Wortschatz: Die auf den Karten dargestellten Abbildungen benennen.
Sprachstrukturierung: Mit den auf den Karten darstellten Abbildungen Satze
bilden.

Assoziation und Klassifizierung: Unter Berlicksichtigung einer der gemeinsamen
Eigenschaften von zwei oder mehr Abbildungen Assoziationen und
Klassifizierungen bilden.
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