
 
 

Los geht’s mit einer kurzen Aufgabe! 
 

Wählen Sie die Aufgabe Erste Reise aus und führen Sie Ihre 

Kindergartengruppe mit dem Digi-Zug an erste MINT-Konzepte heran. Bei 

dieser Aufgabe lernen die Kinder, wie das physische Programmieren mit 

Funktionsbausteinen funktioniert und wie der Zug damit gesteuert 

werden kann. 

 

Diese Aufgabe dauert ca. 20 bis 30 Minuten. 

 

Beobachten Sie, wie Ihre Schüler immer mehr 

Selbstvertrauen gewinnen. 
Mit dem Digi-Zug lernen die Kinder: 

• ein einfaches Problem zu lösen 

• eigene Beobachtungen anzustellen  

• Vergleiche zu ziehen 

• zu akzeptieren, wenn etwas nicht funktioniert und gemachte Fehler 

nicht zu wiederholen 

• eine Geschichte über ihre spannenden Erfahrungen zu erzählen 

 

Schaffen Sie eine dynamische Lernumgebung, in der sich die Schüler des 

21. Jahrhunderts anspruchsvollen und alltagsnahen Aufgabenstellungen 

aus dem MINT-Bereich stellen können. Motivieren Sie Ihre 

Kindergartengruppe und unterstützen Sie sie dabei, spielerisch zu lernen, 

kritisch zu denken und kreativ mit anderen zusammenzuarbeiten. 

 

 
Weitere Lerneinheiten für LEGO® Education Produkte finden Sie auf 
legoeducation.de/lessons 

Selbstvertrauen 

aufbauen  

mit dem Digi-Zug 
Helfen Sie den Kindern dabei, Selbstvertrauen 

aufzubauen. Fördern Sie ihren 

Entdeckungsdrang, ihren Mut, etwas Neues 

auszuprobieren und unterstützen Sie sie mit 

angeleiteten Spielen beim Lernen.  

 

Führen Sie Ihre Kindergartengruppe an den 

Digi-Zug heran und sehen Sie, wie das 

Selbstvertrauen in die eigenen Fähigkeiten 

den Lernerfolg und den Spaß am Lernen 

steigert.   

https://education.lego.com/de-de/lessons/preschool-coding-express/first-trip
https://education.lego.com/de-de/lessons

